DEN BIBLE 2018

Jednoduche biblicke hry

., Namesti mésta budou plna chlapcu a dévcat;
ti si budou hrat na jeho nameéstich. *
Zacharids 8,5

KDO JE KDO?

pomiicky:
o Samolepici stitky (nebo celenky) s napsanymi jmény

Moderator pfipravi karticky se jmény libovolné biblické postavy (nebo vyrobi ¢elenky z papiru) a nalepi
je Gcastnikiim na ¢elo (hraé nevi, co ma napsano na ¢ele). Ugastnici se potkaji ve skupiné a vedou mezi
sebou rozhovor, kdy se pomoci uzavienych otazek (na které se odpoviddi ANO / NE / NEVIM) snazi
dovtipit, kterou biblickou postavu maji napsanou na cele.

Varianta hry:

Prihlési se dva hraci, kterym moderator nalepi jméno na celo. Sednou si proti sobé do kruhu na Zidle a
ostatni ve skupiné jsou divaci, ktefi se bavi. Oba hra¢i mezi sebou vedou rozhovor, béhem néhoz se snazi
uhodnout, kterou biblickou postavu maji napsanou na cele. Pouzivaji oteviené otdzky, které podnécuji k
rozhovoru. Napf. Jeden hraé ma na &ele IZAK, druhy se ho zepta: “Jaké jidlo patii k tvym nejoblibengjsim
kromé divociny s co¢kou?” Prvni hrad¢ se mize dovtipit, Ze jde o misu cocky, kterou piedlozil Jakub svému
otci Izakovi.

MESTO, JMENO...

pomiicky:
e tuzky a papiry dle poctu hracii

Moderétor piipravi karticky s tabulkou. Vepise do nich MESTO / JIMENO / HORA-REKA / ZVIRE /.../
BODY. Jeden hra¢ nahlas fekne A, pak v duchu odfikava abecedu. Druhy hra¢ fekne STOP. Prvni hraé
oznami pismeno, ke kterému doSel, napt. J a vSichni zanou co nejrychleji vypisovat slova v tabulce
zacinajici vybranym pismenem, ktera se vyskytuji v Bibli.

Bodovani:
5bodli - slovo, které vymyslel i nékdo z ostatnich hract (Jeruzalém — Jeruzalém)
10 bodi - slovo, které je jedinecné, ostatni hraci maji jiné slovo (Jeruzalém — Jericho)
15 bodi - slovo, které v daném sloupecku a u daného pismene ma jen jeden hrac ze skupiny

MESTO JMENO HORA/REKA ZVIRE BODY
Jeruzalém Jonas Jordan jelen
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DULEZITE PISMENKO

pomiicky:
e tuzky a papiry dle poctu hracii, pytlik s rozstiithanymi pismenky abecedy

Jeden z Gcastnikii vytdhne z pytliku pismenko a kazdy pise co nejvice slov v limitu 2 minuty:
e biblicka slova, kterd zacinaji vybranym pismenem (Jericho, Josef, Jan, Jonas, Jordan...)
e Diblicke slova, ve kterych se pismeno objevuje dvakrat (Jojakim...)
e biblickd jména, ktera zacinaji vybranym pismenem (Jan, Jonas, Jakub, Josef, Jidas...)

POPLETENA PiISMENKA

pomiicky:
e tuzky a papiry dle poctu hrdcii, pripravena slova

Moderator napiSe na tabuli nebo na listecky slova, ve kterych jsou piehdzena pismenka. Ucastnici se
snazi co nejdfive popletena pismenka spravné poskladat.

Priklad:
SEZIJ / BROH / HARBAMA / DELAN / TAPOPO / KASAL / TASEREDO / METELB / MANAD

Spravné znéni:
JEZIS /HROB / ABRAHAM / ANDEL / POTOPA / LASKA / DESATERO / BETLEM / DAMAN

BIBLICKE ACTIVITY

pomiicky:
e hraci plan, hraci karty, stopky na mobilu, figurky a kostka

Hru hraji minimaln€ dvé druZstva o minimalné 2 ¢lenech. Muze hrat i vice druzstev, v kazdém muze byt
az 6 clent. Pro kazdé druzstvo je jedna figurka.

Jeden z druZstva hodi kostkou a posune figurku na dané pole. Jeden z hra¢t vytahne kartu a
popisuje/kresli/piedvadi zadany pojem ve snaze ho co nejsrozumitelnéji piiblizit svému druzstvu. DruZstvo
nahlas fika vse, o cem se domniva, ze by mohlo odpovidat hadanému pojmu. Pfedvadéjici nesmi na vykiiky
reagovat. Cas na uhadnuti je 2 minuty. Pokud druZstvo pojem neuhadne, hraje dalsi druZstvo a v dal§im kole
nehaze kostkou, ale jen popisuje novy pojem z nové karty. Cilem hry je dostat se co nejdiive od startu do
cile.

Hru je mozné zjednodusit - Ize jen kreslit, nebo nechat na predvadéjicim, aby si vybral zptisob pfiblizeni.
Moderator také muze vybrat jednodussi karty, napt. pro mladsi déti.

Na hracim planu jsou 3 ikonky:
e KRESLENT: jeden hra¢ se snazi co nejvystiznéji nakreslit zadany pojem na karté. Ostatni hra¢i z
jeho druzstva hadaji, co kresli. Kreslici hra¢ nesmi kresbu komentovat, ani gestikulovat. Pfi uhadnuti
Casti slova muze pokynutim naznacit, Ze ¢ast je spravné uhadnuta. Kresba nesmi obsahovat pismena
a Cisla.
hadané slovo, ani jeho ¢ast nebo slovo odvozené.

e PANTOMIMA: jeden hra¢ pomoci pantomimy znazornuje zadany pojem na karté. Nesmi mluvit,
vydavat zvuky, ani pouzivat pomucky. Jen gesta.
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